
Ilan OUAMROUCHE
Gameplay / Tools programmer

                            

Mars 2023 
- 

 Sept. 2023 

Tools Programmer Assistant - Stage

Entretien d'outils destinés à la production de 
contenu, ainsi que des services web associés. 
Utilisation de C# .NET et WPF.

Expériences professionnelles

Compétences

- Projet de fin d'études

Jeu d'action aventure en 3D isométrique au gameplay exigeant. Réalisé 
en équipe de 10 étudiants. J'étais en charge du character controller.

- Projet de Master 1

Projet en équipe de 5 étudiants d'un jeu-vidéo utilisant la réalité virtuelle 
sous le moteur Unity en utilisant l'Oculus Quest 2. J'ai personnellement 
entièrement réalisé un controller VR de fauteuil roulant.

Atouts

Dynamisme et rigueur 

J'aime m'investir dans ce que 
j'entreprends, faire preuve de 
proactivité et mener à bien les 

tâches qui me sont confiées.

Travail d'équipe 

J'ai un grand sens du travail 
d'équipe de par mon expérience 
étudiante, professionnelle et 
associative. Je met notamment 
l'accent sur la communication.

Langues

Espagnol - Scolaire

Japonais -  Bases

Centres d'intérêt

Programmation 
Principalement en C#, je me forme 
également à d'autres technologies.

Musique 
J'apprends le piano en autodidacte.

Jeux de société 
J'apprécie beaucoup les jeux de 
plateau, notamment ceux coopératifs.

Gestion associative
Je suis membre du bureau de deux 
associations évenementielle.

 Programmation

Logiciels 

voir plus...

Projets

ilanouamrouche.me/portfolio 

ilan.ouamrouche@outlook.com

24 ans

+33 7 82 98 75 39

Anglais    - Professionnel

Je suis diplômé d'un Master de programmation de Jeux et Médias 
intéractifs numériques. Je possède des compétences en programmation 
gameplay ainsi qu'en développement et entretien d'outils utilitaires. 

Mars 2021 
-

Sept. 2021 

Development Tester Assistant - Stage

Oct. 2023 
-

Avril 2025 

Tools Programmer DevOps - C.D.I.
Développement et entretien d'un large éventail 
d'outils utilitaires : build et lancement des 
projets, visualisation d'assets, outils Perforce... 
Utilisation de C#.NET, WPF, Vue.js, Typescript, 
CI/CD...

Tests des builds d'un projet de jeu mobile en 
développement, rédaction de rapports de bugs, 
échanges avec l'équipe de programmation. 

2021
- 

2023 Master Jeux et Médias Interactifs Numériques - 
Spécialité Programmation 

Diplômes et Formations

www.linkedin.com/in/ilan-ouamrouche

http://ilanouamrouche.me/portfolio
mailto:ilan.ouamrouche@outlook.com
https://fr.wikipedia.org/wiki/JavaScript
https://www.typescriptlang.org
https://fr.wikipedia.org/wiki/Feuilles_de_style_en_cascade#:~:text=Les%20feuilles%20de%20style%20en,Wide%20Web%20Consortium%20(W3C).
https://fr.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Markup_Language
https://fr.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B
https://fr.wikipedia.org/wiki/C_sharp
https://unity.com/fr
https://www.unrealengine.com/en-US/
https://git-scm.com/
https://www.adobe.com/fr/products/photoshop/landpb.html?mv=search&mv=search&sdid=LZ32SYVR&ef_id=CjwKCAjw7fuJBhBdEiwA2lLMYbrAAoJkSNQ3t5EZ61_oRaeeSkr45o37ywoYrB-VE379O4noOqvBXhoCXjMQAvD_BwE:G:s&s_kwcid=AL!3085!3!341240721080!e!!g!!photoshop!1435912275!56537390339&gclid=CjwKCAjw7fuJBhBdEiwA2lLMYbrAAoJkSNQ3t5EZ61_oRaeeSkr45o37ywoYrB-VE379O4noOqvBXhoCXjMQAvD_BwE
https://www.atlassian.com/fr/software/jira
https://www.notion.so
https://shouil.itch.io/date-night
https://ilanouamrouche.me/portfolio
https://spaceconcombre.itch.io/spike
https://visualstudio.microsoft.com/fr/
https://fr.wikipedia.org/wiki/Windows_Presentation_Foundation
https://youtu.be/54qbXJP7L5s
https://www.ubisoft.com/en-us/company/careers/locations/paris-area/ubisoft-paris-mobile
https://paris.ubisoft.com/fr/?doing_wp_cron=1691535755.1622059345245361328125
https://www.ubisoft.com/fr-fr/game/just-dance/2023
https://enjmin.cnam.fr/formations/master-jeux-video/master-jeux-et-medias-interactifs-numeriques-1026151.kjsp
https://www.perforce.com/products/helix-core
https://dont-nod.com
https://www.linkedin.com/in/ilan-ouamrouche/



